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Пояснительная записка

Программа "Интеграция искусств" Раз – мультяшка, два – мультяшка!» предназначена для детей старшего дошкольного возраста, а именно для групп (4 - 6 лет). Метод активной мультипликации сравнительно молодой в работе с детьми дошкольниками, но эффективный. Дети, погружаясь в мир фантазии и сказки, оказываются по ту сторону экрана и своими руками оживляют свои самые неожиданные и необычные сюжеты. Вкладывая в своего персонажа частичку собственной души, ребенок выявляет скрытое от него и окружающих, учится планировать свои действия, воспитывает себя и с помощью педагога обучается, получает новые знания. В 4-6 лет у ребенка наступает непростой период, когда он готовится стать школьником, то есть войти в большой социальный мир, где может столкнуться с некоторыми трудностями. Программа "Интеграция искусств" направлена на профилактику таких трудностей в социально-коммуникативной сфере развития ребенка. Дети от природы обладают синкретичным мышлением, этот вид творческой деятельности является наиболее удачным. Создавая анимационный фильм, ребенок становится художником, сценаристом, режиссером, актером, оператором и даже монтажером, учится договариваться с другими, взаимно согласовывать действия, добиваться общего результата. Создавая героев мультипликационного фильма и декорации: из пластилина, делая аппликации, вырезая силуэты, рисуя красками, фломастерами, мягкими материалами, рисуя песком или красками по стеклу, можно изучать свойства и технические возможности художественных материалов. Это отличный способ открыть у юных дарований творческие задатки, развить коммуникативные способности и лидерские качества. 

Учитывая задачи внедрения ФГОС ДО формирование творческой личности  – одна из важнейших задач ДОУ на современном этапе. Художественно-эстетическое развитие способствует обогащению чувственного опыта, эмоциональной сферы личности, влияет на познание нравственной стороны действительности. Эстетическое развитие является результатом эстетического воспитания. Составляющей этого процесса становится художественное образование - процесс усвоения искусствоведческих знаний, умений, навыков, развития способностей к художественному творчеству.

Основная цель педагога: создание системы работы по художественно-эстетическому воспитанию, обеспечивающих эмоциональное благополучие каждого ребенка и на этой базе развитие его духовного, творческого потенциала, создание условий для его самореализации.

Развитие творческого потенциала ребенка невозможно без его активного, заинтересованного личного участия, педагоги детского сада находятся в постоянном поиске интересных форм организации детской деятельности.

С появлением современных технологий увлекательный мир анимации, казавшийся ранее недоступным и загадочным, широко распахнул двери для всех желающих. В настоящее время познать азы мультипликации и почувствовать себя в роли начинающего режиссёра, может каждый ребенок на занятиях изобразительной деятельности. 
Все дети любят мультфильмы. А кто делает мультфильмы? Волшебники, которые называются «художники-аниматоры». Они могут оживить нарисованного зайца, и он побежит, пластилиновая ворона взлетит и закаркает, а простой кубик поедет сам собой. Как же они это делают? Можно ли научиться такому волшебству? Да! 
Дети от природы обладают синкретичным мышлением, этот вид творческой деятельности является наиболее удачным. Создавая анимационный фильм, ребенок становится художником, сценаристом, режиссером, актером, оператором и даже монтажером, учится договариваться с другими, взаимно согласовывать действия, добиваться общего результата. Создавая героев мультипликационного фильма и декорации: из пластилина, делая аппликации, вырезая силуэты, рисуя красками, фломастерами, мягкими материалами, рисуя песком или красками по стеклу, можно изучать свойства и технические возможности художественных материалов. Это отличный способ открыть у юных дарований творческие задатки, развить коммуникативные способности и лидерские качества. 

Согласно ФГОС ДО социально-коммуникативное развитие, является одним из направлений реализации образовательной программы, которое направлено на усвоение норм и ценностей, принятых в обществе, включая моральные и нравственные ценности; развитие общения и взаимодействия ребёнка со взрослыми и сверстниками; становление самостоятельности, целенаправленности и саморегуляции собственных действий; развитие социального и эмоционального интеллекта, эмоциональной отзывчивости, сопереживания, формирование готовности к совместной деятельности со сверстниками, формирование уважительного отношения и чувства принадлежности к своей семье и к сообществу детей и взрослых в Организации; формирование позитивных установок к различным видам труда и творчества; формирование основ безопасного поведения в быту, социуме, природе.

1.1. Направленность программы


Данная Программа при работе с детьми 4-6 лет направлена, в первую очередь, на художественно-эстетическое развитие нестандартным методом активной анимации. В то же время, безусловно, происходит развитие высших психических функций (память, внимание, воображение, мышление, восприятие), речи, творческих способностей, и что не маловажно мотивационной и личностной сфер психической деятельности. 

Цель: Создание оптимальных условий для полноценного проявления индивидуальных и творческих способностей личности ребёнка средствами мультипликации. 

Реализация поставленной цели предполагает решение следующих задач:
1. Знакомство детей с искусством анимации (с использованием современных технических и программных средств);
2. Развивать познавательный, художественно-эстетический интерес к созданию мультфильмов.
3. Развивать инициативное творческое начало, способность ребёнка к нестандартному решению любых вопросов.
4. Развивать чувство композиции, цвета, масштаба в процессе создания мультфильма.
5. Развивать мелкую моторику, зрительное восприятие, мышление, речь, воображение, память, внимание.
6. Формировать навыки доброжелательности, самостоятельности, сотрудничества при взаимодействии ребёнка со сверстниками и взрослыми.
1.2. Отличительные особенности программы

Творческое самовыражение - дети проявляют себя в творческой деятельности, при этом обучаясь и воспитываясь.


Самостоятельность - дети сами разрабатывают сюжет, сами выбирают материалы, сами изготавливают персонажей и декорации, самостоятельно снимают мультфильм; педагог при этом - направляющее звено.


Равенство - дети с педагогом общаются на равных, отсутствуют любые коммуникативные барьеры.


Свобода - план занятий всегда ориентировочный, примерный, в ходе занятия он может меняться, постоянными являются только темы, в рамках которых осуществляется творческая деятельность.


Использование современных мультимедийных и технических средств для реализации деятельности - компьютер, фотоаппарат.
1.3. Условия реализации программы

Программа реализуется с детьми 5-7 лет, с учетом их индивидуально-психологических особенностей:
	Показатели
	Индивидуально-психологические особенности

	Ведущая потребность
	Потребность в общении.

	Ведущая функция
	Воображение, словесно-логическое мышление.

	Игровая деятельность
	Длительные игровые объединения, умение согласовывать свое поведение в соответствии с ролью. 

	Отношения со взрослыми
	Вне ситуативно-личностные: взрослый - источник эмоциональной поддержки.

	Отношения со сверстниками
	Вне ситуативно-деловые: собеседник, партнер по деятельности.

	Эмоции 
	Развитие высших чувств; формирование самооценки посредством оценки окружающих; ребенок начинает осознавать свои переживания.

	Способ познания
	Самостоятельная деятельность, познавательное общение со сверстниками, взрослыми.

	Объект познания
	Причинно-следственные связи между предметами и явлениями.

	Восприятие 
	Знания о предметах и их свойствах расширяются (восприятие времени, пространства), организуются в систему и используются в различных видах деятельности.

	Внимание
	Интенсивное развитие произвольного внимания, удерживает внимание 20-25 минут, объем внимания 10-12 предметов.

	Память 
	Интенсивное развитие долговременной памяти, объем памяти 6-8 предметов из 10; 4-5 действий.

	Мышление 
	Элементы логического мышления развиваются на основе наглядно-образного; развитие элементов абстрактного мышления.

	Воображение 
	Переходит во внутреннюю деятельность, появляется собственное словесное творчество (считалки, дразнилки, стихи). 

	Условия успешности
	Собственный широкий кругозор, умелость в каком-либо деле.

	Новообразования возраста
	1.Внутренний план действий.

2.Развитие произвольности всех психических процессов.

3. Возникновение соподчинения мотивов: общественные мотивы преобладают над личными.

4. Возникновение первой целостной картины миры.

5. Появление учебно-познавательного мотива, становление внутренней позиции школьника. 


Для реализации программы используются следующее оснащение:

· отдельный кабинет или свободное пространство помещений, оборудованный анимационным станком;

· фотоаппарат, штатив, лампы, стекла, компьютер;

· материал для изготовления персонажей и декораций (пластилин, цветная бумага, ткань, бросовый материал, и т.д.)

Режим занятий
	Возрастная группа
	Продолжительность занятия
	Периодичность в неделю
	Количество

в месяц
	Количество

в год

	5-6 лет
	25 минут
	1 раз
	4
	35

	6-7 лет
	30 минут
	1 раз
	4
	35


1.4. Содержание программы
Процесс создания мультфильма – это интересная и увлекательная деятельность для любого ребенка, так как он становится не только главным художником и скульптором этого произведения, но и сам озвучивает его, навсегда сохраняя для себя полученный результат в форме законченного видеопродукта. Создать мультфильм можно как с детьми младшего дошкольного возраста, так и со старшими дошкольниками. Всё зависит от включенности детей в процесс создания мультфильма. Так, дети 5-6 лет могут с помощью взрослого создать декорации, нарисовать или слепить персонажей мультфильма; во время съемки – передвигать фигурки, могут озвучить его. Дети же старшего дошкольного возраста уже могут выступать в роли оператора, сценариста, режиссера-мультипликатор (аниматора), художника, актера и композитора.

Создание мультфильма – это многогранный процесс, интегрирующий в себе разнообразные виды детской деятельности: речевую, игровую, познавательную, изобразительную, музыкальную и др. В результате чего у воспитанников развиваются такие значимые личностные качества, как любознательность, активность, эмоциональная отзывчивость, способность управлять своим поведением, владение коммуникативными умениями и навыками и т.д.

Съемочный процесс включает:

· придумывание и обсуждение сюжета;

· создание персонажей и декораций;

· съемка мультфильма – в среднем 200-300 кадров (фотографий);

· монтаж.

Алгоритм действия при создании мультфильма следующий:

1. Выбираем известную сказку, рассказ или стихотворение (или вспоминаем историю из опыта, или придумываем историю сами), идея - сценарий

2. Подготовка к съемке мультфильма, изготовление персонажей (рисование, лепка, аппликация).

3. Подготовка декораций и фона.

4. Установка декораций на площадке для съемки.

5. Съёмка мультфильма  – анимация (один из детей, выполняет роль оператора занимает место у видеокамеры или фотоаппарата (закрепленного на штативе), а остальные осуществляют действия в кадре, переставляя героев и декорации в соответствии с задуманным сюжетом):

· чем больше детализация движения персонажа, тем движения будут естественными, плавными;

· во время съемки необходимо  следить, чтобы статичные предметы (фон) не двигались;

· не забывать, что в декорациях могут происходить изменения (подул ветер – дерево закачалось);

· в кадр не должны попадать посторонние предметы, руки аниматоров, тени;

· чтобы движения персонажей получились четкими, снимать нужно с одной точки, зафиксировав фотоаппарат (желательно в штативе), не удаляя и не приближая изображение.

6. Монтаж мультфильма (весь отснятый материал переносится на компьютер, просматривается, лишние кадры удаляются):

· чем больше кадров в секунду, тем движения персонажей более плавные; чем меньше – тем более прерывистые. Расчет времени: обычно 4 кадра в секунду, иногда  1 (все зависит от программы). Соответственно, при скорости 1 кадр в секунду для минуты фильма нужно сделать 60 фотографий.

· совсем не обязательно делать каждое движение героя, можно их позже скомбинировать на компьютере. Например, кивок головой – можно снять 2-3 кадра, а потом их повторить.

7. Затем дети поочередно записывают голосовое сопровождение, произнося свои реплики на подходящем кадре:

· при необходимости записывается текст небольшими кусочками;

· можно использовать звуковые эффекты (скрип двери, шум прибоя...).

8. Музыкальное сопровождение,  титры. 

Рассмотрение каждой темы программы строится на основе одной общей схемы:

1. Беседа с детьми на определенную тему, побуждение их к высказыванию своих мыслей, своего мнения. 

2. Игры и упражнения по теме занятия. Детям предоставляется возможность самим выбрать игру, которую они считают наиболее подходящей к данной теме (это могут быть различные настольный игры, психологические и словесные игры и т.д.), педагог заранее готовит для детей возможные варианты. Главной задачей в данном случае является обучение детей делать выбор, проявлять инициативу, развитие ответственности и умения договариваться друг с другом.

3. Далее происходит обсуждение сюжета будущего мультфильма. Педагог с детьми обсуждают главных героев, их действия, главную мысль мультфильма. Рисуется раскадровка - дети совместно выстраивают логическую цепочку сюжета и зарисовывают ее. Выбираются материалы и техника для создания мультфильма (дети могут сами выбрать, педагог направляет, советует, рассказывает о возможных вариантах). 

Техники, использующиеся в работе с дошкольниками могут быть следующие:

· перекладка (рисуем персонажей на бумаге и вырезаем, двигаем вырезанные картинки) – хорошо подходит для тех, кто любит рисовать. 

· пластилиновая анимация (лепим из пластилина) – хорошо подходит для тех, кто любит лепить. Может быть плоской (как перекладка) и объемной (как кукольная анимация) 

· предметная анимация (используем готовые игрушки: «Лего», кубики, человечки, машинки) – позволяет оживить любимые игрушки, подходит для тех, кто любит строить и конструировать, и для тех, кто не очень любит рисовать.

· сыпучая анимация (рисуем сыпучими материалами – крупы, манка, кофе) – Очень красивая, но достаточно камерная техника, требует особой кропотливости и усидчивости. 

· пиксиляция (анимация с присутствием в кадре самих участников, дает возможность делать различные трюки – оживление предметов, превращения, прохождение сквозь стену, полеты и т.п.) Необходимо хорошее освещение в помещении, где происходит съемка, или возможность снимать на улице. 

Техники могут смешанными.

 Материалами в данных случаях служат: пластилин, цветной картон и бумага, различные подручные средства, манка, песок, крупы, карандаши, краски и т.д.

Съемка мультфильма производится цифровым фотоаппаратом под руководством педагога. Каждое действие и движение персонажа соответствует запланированному сюжету, и фиксируются на отдельном кадре.

Монтаж мультфильма выполняет педагог, в специальной компьютерной программе для создания видеороликов, дети наблюдают за «соединением» всех отснятых ими кадров.

Озвучивание мультфильма выполняется детьми, согласно сюжету. Важно дать детям возможность самим придумать реплики и интонацию голоса. Педагог советует и направляет, производит аудиозапись звуковых дорожек (треков) на компьютерном оборудовании через микрофон или с помощью цифрового диктофона.

Просмотр готового творческого продукта – мультфильма всей группой, можно с привлечением родителей и педагогов, обсуждение результатов работы.

После всего курса, на итоговых занятиях, дети демонстрируют работы родителям и педагогам и получают памятные грамоты и дипломы, что повышает уверенность в себе и самооценку, а также положительно влияет на мотивационную сферу. 

2. Комплекс основных характеристик образования
2.1 Объем ДОП
Программа рассчитана на 2 года обучения.

Дополнительная образовательная деятельность проводится 1 раз в неделю во вторую половину дня, согласно СанПиН 1.2.3685-21 для учреждений дошкольного образования. Общее количество академических часов в год – 33.
Первый год обучения (5-6 лет) - 1 раз в неделю по 25 минут, 35 часов в год.  В группе по 10-15 человек.

Второй год обучения (6-7 лет) - 1 раз в неделю по 30 минут, 35 часов в год.  В группе по 10-15 человек.
2.2. Содержание

Первый год обучения
	Раздел дополнительной образовательной программы
	Теория, практика.

Форма организации
	Содержание темы
	Приемы и методы, дидактический материал
	Техническое оснащение
	Итоговые мероприятия

	Интеграция искусств. 

«Раз - мультяшка, два - мультяшка!»
	Теория 
(5 часов), практика 
(30 часов).


	Умение снимать зажатость и скованность, а также согласовывать свои действия с другими детьми. 

Развитие фантазии и воображения. Умение создавать декорации для мультфильма, производить покадровую съемку и переносить отснятый материал на компьютер.
	Практический метод, игровой метод, метод изготовление декораций, героев мультфильма, покадровой съемки.
	Иллюстрации, мультфильмы, альбомы для рисования, карандаши, фломастеры, компьютер, фотоаппарат, штатив.
	Показ мультфильмов созданных детьми.


Второй год обучения
	Раздел дополнительной образовательной программы
	Теория, практика.

Форма организации
	Содержание темы
	Приемы и методы, дидактический материал
	Техническое оснащение
	Итоговые мероприятия

	 Интеграция искусств.
 «Раз - мультяшка, два - мультяшка!»
	Теория 
(5 часов), практика 
(30 часов).


	Самостоятельное сочинение этюдов с заданными обстоятельствами на эмоции и вежливое поведение.
Коллективное сочинение сказки, по очереди добавляя свое предложение.
	Практический метод
	Аудиозаписи, мультфильмы, альбомы, карандаши, фломастеры
	Фотогазета




2.3.  Планируемые результаты

При разработке данной программы, ставятся следующие конечные цели:

1. Формирование субъектной позиции у ребенка, реализация его индивидуальных творческих потребностей, что в свою очередь способствует личностному развитию детей.

2. У детей формируются социально-коммуникативные навыки посредством активной мультипликации.

3. Воспитывается усидчивость, целеустремленность, желание довести начатое дело до конечного результата – получить творческий продукт свих стараний.

4. Повышается мотивационную активность дошкольников, готовность к школьному обучению.

5. Личностное развитие детей становится гармоничным и проходит своевременно, согласно возрастным рамкам развития. 

6. У дошкольников развиваются высшие психические функции (память, внимание, мышление, воображение, восприятие), формируется их устойчивость.

7. Развиваются навыки общения и коммуникации (вербальной и невербальной);

8. Активно развивается монологическая и диалогическая речь.

9. Ребенок проходит успешную социализацию и адаптацию к школе.

10. Дети приобретают навыки мультипликации и анимации.

3. Организационно – педагогические условия реализации программы

3.1 Учебный план
Содержание учебного материала соответствует целям, задачам программы и распределяется согласно учебного плана:

Учебный план по организации дополнительных образовательных услуг

	Направленность
	Вид детской деятельности
	Количество часов в неделю

	
	
	6 -й год жизни
	7 -й год жизни

	Техническая
	Интеграция искусств
	25 мин

	30 мин


3.2.  Комплексно-тематический план на два года обучения

Всего программой предусмотрено 2 года обучения - 70 занятий. 9 из них являются вводными, на которых дети знакомятся с мультипликацией, ее особенностями, а педагог проводит диагностику личностной сферы психики детей. Следующие 61 занятия подразделяются на темы. В рамках каждой темы создаются мини-мультфильмы, которые дети придумывают и снимают совместно с педагогом. В начале каждой темы проводится вводная беседа, в которых дети высказывают свое мнение по проблеме, обсуждают ее. Далее проводятся игры и упражнения по теме занятия, дети могут выступать инициаторами данных игр. Затем происходит обсуждение сюжета, раскадровка, изготовление персонажей и декораций и съемка мультфильма, далее дети озвучивают мультфильм и смотрят его.

	№ 
	Тема
	Цели
	План занятия
	Номер и количество занятий

	Первый год обучения (возраст 5-6 лет)



	1
	Что такое мультфильм?
	1. Формирование у детей адекватного представления о мультфильмах.

2.Формирование представлений о предстоящей деятельности.

3.Выявление индивидуально-типологических особенностей ребенка.
	-знакомство с мультстудией;

-обсуждение известных детских мультфильмов;

-обсуждение роли мультфильма в жизни ребенка;

-"Автопортрет" - проективная методика
	№1

(1)

	2
	Обратная сторона экрана
	1. Формирование у детей представления о процессе создании мультфильма.

2. Формирование мотивации к дальнейшей деятельности. 

3. Диагностика внутрисемейных отношений.
	-знакомство детей с различными анимационными техниками;

-знакомство с материалами из которых можно изготовить мультфильм;

-просмотр мультфильмов, созданных другими детьми;

- "Рисунок семьи" - проективная методика
	№2

(1)

	3
	Шаг за шагом
	1. Развитие познавательной активности, абстрактно-логического и наглядно-образного мышления.

2. Развитие творческих способностей, воображения и креативности.

3. Оценка личности ребенка, уровня его развития, работоспособности и интеграции; исследование сферы его взаимоотношений с окружающим миром.
	-знакомство детей с важными этапами создания мультфильма: сюжет, персонажи, декорации, озвучивание;

-обсуждение данных составляющих на примере мультфильма "Пластилиновая ворона"

- "Дом-дерево-человек" - проективная методика
	№3

(1)

	4
	Персонаж - кто это?
	1. Развитие воображения.

2.Развитие творческой активности.

3. Оценка склонностей и интересов ребенка.
	-знакомство детей с характеристиками персонажа (характер, мимика, жесты, движения);

-создание собственного персонажа (рисунок и рассказ о нем);

- "ДАТ"- детский апперцептивный тест
	№4

(1)

	5
	Сюжет. Сказочная история
	1. Развитие логического мышления.

2.Развитие связной речи.

3. Развитие воображения и креативности.
	-знакомство детей с правилами составления сюжета (завязка, развязка, заключение);

-упражнение "Составление рассказа по картинке"

-создание сюжета совместно со всеми детьми, используя созданных ранее персонажей;

-обучение технике раскадровки
	№5

(1)

	6
	Декорации. Построим волшебный мир.
	1. Развитие пространственного восприятия.

2. Развитие воображения.

3. Развитие познавательной активности.
	-изучение способов изготовления декораций;

-знакомство с различными материалами;

-изготовлений декораций по придуманному сюжету
	№6

(1)

	7
	Камера - мотор!
	1. Формирование у детей представлений о технических средствах, использующихся для создания мультфильма, и правил безопасности работы с ними.

2. Развитие воображения, абстрактно-логического, наглядно-образного мышления.

3.Формирование у детей интереса к деятельности.
	-знакомство детей с приборами, необходимыми для съемки мультфильма;

-обучение технике безопасности в мультстудии;

-съемка мультфильма по заранее написанному сюжету
	№7

(1)

	8
	Говорим и показываем
	1. Формирование навыков съемки мультфильма.

2. Развитие речи.

3. Развитие критичного мышления.
	-продолжение съемки мультфильма;

-озвучивание и монтаж мультфильма;

-просмотр мультфильма, обсуждение проделанной работы;
	№8

(1)

	9
	Фильм, фильм, фильм!
	1. Повышение самооценки.

2. Формирование мотивации к дальнейшей деятельности путем ее одобрения.

3. Оценка усвоения знаний детей по пройденному материалу.
	-презентация готового мультфильма родителям, детям других групп, педагогам;

-обсуждение полученных результатов;

-викторина для детей "Что мы знаем о мультфильме"
	№9

(1)

	10


	Тема 1. 

Наши эмоции. От улыбки станет всем светлей
	1. Развитие эмоциональной сферы.

2. Формирование адекватного представления об эмоциональных состояниях людей.

3. Повышение эмоционального фона.
	-беседа на тему эмоциональных проявлений людей в различных ситуациях;

-работа с калейдоскопом эмоций;

-работа перед зеркалом - изучение собственных эмоций;

-изготовление персонажей со сменными эмоциями;

-разработка сюжета и съемка мультфильма "Наши эмоции"
	№10-13

(4)

	11
	Тема 2. 

Наша речь. Ласковое слово.
	1. Развитие речи.

2. Формирование представлений об интонации, тембре, темпе речи у людей.

3. Развитие навыков вербального общения.
	-обсуждение с детьми речевых особенностей людей;

-упражнения на развитие риторики;

-изготовление персонажей со сменными артикуляциями;

-разработка сюжета и съемка мультфильма "Ласковое слово"
	№14-17

(4)

	12
	Тема 3. Движения и жесты. Разговор без слов.
	1. Развитие навыков невербального общения.

2. Развитие пантомимики и выразительности движений.

3. Развитие жестикуляции.
	-беседа с детьми на тему особенностей жестикуляций и движений людей в разных ситуациях;

-упражнения на развитие выразительности движений и пантомимики;

-изготовление персонажей, способных к движению;

-разработка сюжета и съемка мультфильма "Разговор без слов"
	№18-21

(4)

	13
	Тема 4. 

Кто я? 

Я особенный. Я среди других.
	1. Развитие положительного отношения к себе, повышение самооценки.

2. Развитие умения выделять в себе индивидуальные качества.

3. Помощь в осознании ребенком себя, как члена общества.
	-обсуждение с детьми индивидуальных особенностей каждого человека;

-игры на развитие положительного отношение к себе и повышение самооценки;

-изготовление персонажей, отражающих особенности детей, создающих их;

-разработка сюжета и съемка мультфильма "Я среди других"
	№22-25

(4)

	14
	Тема 5. 

Мое окружение. Моя семья.
	1. Формирование уважительного отношения к старшим.

2. Развитие у ребенка чувства защищенности и уверенности.

3. Развитие представлений о гендерных различиях членов семьи.
	-беседа с детьми на тему "Мое окружение", определение позиции ребенка в семье и отношений между родственниками;

-упражнения на развитие доброжелательного отношения к родственникам;

-создание сюжета и съемка мультфильма "Моя семья" 
	№26-28

(3)

	15
	Тема 6. 

Мои друзья. Наши игры.
	1. Формирование принадлежности к группе.

2. Развитие доброжелательного отношения к сверстникам.

3. Расширение представлений об играх со сверстниками.
	-беседа на тему "Мои друзья", определение положения ребенка в группе;

-упражнения и игры направленные на формирование положительного отношения к сверстникам;

-создание сюжета и съемка мультфильма "Наши игры"
	№29-31

(3)

	16
	Тема 7. 

Мой дом - моя крепость!
	1. Развитие познавательной активности.

2. Формирование чувства защищенности.

3. Развитие пространственных представлений, пространственного восприятия и мышления.
	-обсуждение с детьми их отношения к своему дому, изучение различных видов жилья в разных странах и в разное время;

-беседа о сохранении безопасности в своем доме;

-изготовление декораций - домов, и персонажей;

-разработка сюжета и съемка мультфильма "Мой дом - моя крепость"


	№32-35

(4)



	Второй год обучения (возраст 6-7 лет)



	17
	Тема 8. 

Все, что нас окружает. Обобщения.
	1. Развитие мыслительной операции обобщения.

2. Развитие воображения.

3. Формирование бережного отношения к вещам.
	-беседа на тему домашнего быта;

-дидактические игры - обобщения;

-разработка сюжета и съемка мультфильма в технике "ожившие предметы"
	№36-39

(4)

	18
	Тема 9. 

Братья наши меньшие. Домашние животные.
	1. Развитие эмоциональной сферы.

2. Формирование доброжелательного отношения к животным.

3. Развитие эмпатии.
	-беседа о домашних животных, их образе жизни, питании и пользе;

-дидактические игры "Животные"

-разработка сюжета и съемка мультфильма "Братья наши меньшие"
	№40-43

(4)

	19
	Тема 10. 

Мир вокруг нас. Охрана природы. Лесные соседи.
	1. Побуждение к бережному отношению к природе.

2. Развитие аккуратности и ответственности.

3. Обучение общению с дикими животными.
	-беседа о дикой природе, ее сохранении, о диких животных, их отличиях от домашних;

-разработка сюжета и съемка мультфильма "Лесные соседи"
	№44-47

(4)

	20
	Тема 11. 

Наша родина - Россия!
	1. Развитие патриотического чувства.

2. Развитие мотивационной сферы.

3. Развитие познавательной активности.
	-обсуждение понятий "Родина, страна, гимн, флаг, герб";

-разработка сюжета и съемка мультфильма "Наша родина - Россия"
	№48-51

(4)

	21
	Тема 12. Мечты. 

На пути к светлому будущему!
	1. Развитие мотивационной сферы.

2. Развитие воображения и творческого мышления.

3. Повышение уверенности в себе.
	-обсуждение качеств, необходимых для достижения своей мечты;

-методика ДАТ;

-разработка сюжета и съемка мультфильма "На пути к светлому будущему!"


	№52-55

(4)
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	Тема 13. Человеческий труд.
	1. Формирование у детей представлений о труде и  положительного к нему отношения.

2. Повышение мотивации к деятельности.

3. Развитие познавательной активности.
	-беседа на тему "Труд человека", о пользе человека в различных сферах деятельности;

-объяснение пословиц и поговорок о труде;

-разработка сюжета и съемка мультфильма "Человеческий труд"
	№56-59

(4)
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	Тема 14. Великие люди планеты!
	1. Развитие мотивационной сферы.

2. Формирование представлений о великих открытиях и подвигах людей нашей планеты.

3. Развитие познавательной сферы.
	-беседа о великих людях планеты, обсуждение известных личностей, знакомых детям и их пользы для людей;

-методика "Автопортрет"

-разработка сюжета и съемка мультфильма "Великие люди планеты!"
	№60-63

(4)

	24
	Тема 15. Дружба народов.
	1. Развитие доброжелательного отношения к окружающим.

2. Формирование представлений о различных народах и их обычаях.

3. Обучение взаимопомощи и взаимовыручке.
	- беседа на ему "Народы мира", их отличиях и сходстве, обычаях;

-изучение нарядов разных народов;

-методика "Рисунок семьи"

-разработка сюжета и съемка мультфильма "Дружба народов"
	№64-67

(4)

	23


	Тема 16. 

Мы вместе! Подведение итогов проделанной работы.
	1. Формирование критичного мышления.

2. Развитие мотивационной сферы.

3. Повышение самооценки и уверенности в себе, развитие рефлексии.
	-просмотр мультфильмов, снятых за время занятий;

-обмен впечатлениями, подведение итогов;

-игры на развитие уверенности в себе; 

-упражнения на рефлексию;

-методика "Дом-дерево-человек"
	№68-70

(3)


3.3. Рабочая программа учебных предметов
Ра​бота над Программой  продолжается в течение 2-х лет, т.е. с деть​ми средней и старшей групп ДОУ.
В Программе «Интеграция искусств» Раз -  мультяшка, два – мультяшка!» - представлены разные варианты интеграции занятий по изобразительной деятельности, художественной литературе, музыки и театра, содержательной основой которых является создание собственных мультипликационных анимаций.  Прилагается комплект тематических мультимедийных презентаций.
При создании мультфильмов происходит развитие дошкольников по нескольким направлениям:

· Знакомство детей с искусством анимации (с использованием современных технических и программных средств);

· Формирование навыков работы в команде;

· Развитие умений понимать основную идею литературного произведения и выделять единицы сюжета (завязка, кульминация, развязка);

· Совершенствование умения согласовывать свои действия с партнерами;

· Знакомство детей с переносом отснятого материала на компьютер;

· Формирование умения передавать особенности характера персонажа с помощью интонационно-образной речи;

· Развитие  творческих способностей, внимания, логического мышления.

3.4. Оценочные материалы (карта мониторинга)
Мониторинг детского развития проводиться два раза в год (сентябрь, май). Основная задача мониторинга заключается освоения ребёнком в том, чтобы определить степень Программы и влияние образовательного процесса, организуемого в дошкольном учреждении, на развитие ребёнка. Также выявить индивидуальные особенности развития каждого ребёнка и наметить при необходимости индивидуальный маршрут образовательной работы для максимального раскрытия потенциала личности. Мониторинг включает в себя оценку артистических  умений ребёнка, степень сформированности игровых, коммуникативных и регулятивных навыков. Мониторинг детского развития осуществляется с использованием метода наблюдения, организации игровых ситуации (см. приложение 1).

Первый год обучения

К концу первого года обучения дети должны:

· знать особенности языка анимации, отличие языка мультфильма от других видов искусства;

· уметь выразить своё отношение к игровому и мультипликационному фильму;

· уметь рассказать о герое фильма, его характере, поступках;

· различать основные виды мультипликации;

· понимать роль музыки в мультфильме;

· иметь представление о том, что такое основная идея мультфильма (авторская позиция).

Второй год обучения

К концу второго года обучения дети должны:

· знать значение самодельной мультипликации в жизни человека;

· представлять, как написать небольшой сценарий и подготовить его к съёмке;

· знать этапы работы над созданием мультипликационного фильма;

· уметь рисовать героев мультипликационных фильмов;

· знать этапы создания плоской перекладки;

· уметь собирать и комбинировать  мультипликационные сцены на столе из различных  материалов;

· уметь снимать натурные мультики с помощью видео-, фотокамер;

· активно включаться в работу на каждом из этапов, выполняя различные виды работ, связанные с созданием мультипликационного фильма;

· объединять усилия в работе над фильмами, используя мультимедиа проектор и компьютерную сеть.

· знать в основных чертах специфику языка кино и уметь с его помощью выразить свою мысль, передать какое-то содержание;

· представлять, как написать небольшой сценарий и подготовить его к съёмке (сделать монтажную запись);

· знать, какие существуют этапы работы над мультфильмом;

· активно включаться в работу на каждом из этапов, выполняя различные виды работ, связанные с созданием мультфильма (подготовка титров, выбор музыкального сопровождения, выбор объектов для съёмок в интерьере или на природе, подготовка реквизита, исполнение ролей).

4. Перечень учебно - методического обеспечения
1. Материалы для изобразительной деятельности - изготовления персонажей и декораций (пластилин, цветная бумага, картон, ножницы, цветные и простые карандаши, восковые мелки; вата, манка, песок, ракушки и др.)

2. Дидактические игры по темам занятий.

3. Детская художественная литература и иллюстрациями. 

4. Материалы для персонажей, фона и декораций в зависимости от выбранной технологии: цветная бумага, краски, ножницы, клей, кисти, пластилин, и т.д.

5. Тексты сказок, стихотворений, рассказов для будущего мультфильма.

6. Записи аудио, видео, формат CD, MP3, мультфильмов.
Характеристика средств:

1.  Кадры:

Воспитатель – Ромбельская Валентина Игоревна, высшей квалификационной категории.
Образование высшее. Государственное образовательное учреждение высшего профессионального образования «Российский государственный профессионально-педагогический университет», квалификация «Педагог профессионального обучения» по специальности «профессиональное обучение (дизайн)», г. Екатеринбург,  2007 г. 

ФГБОУ ВПО "Уральский государственный университет" по образовательной программе «Содержание и организация образовательного процесса в развитии потенциала одаренности детей» – 72 часа;  Самостоятельная работа – с 17 ноября 2012 по 24 декабря 2012 г. Свидетельство о повышении квалификации.
2. Материально-технические условия:

· Кабинет, оборудованный анимационным станком или свободное пространство помещений, стол, стулья по количеству детей: 
· Компьютер, микрофон, (лучше использовать ноутбук)

· фотоаппарат, штатив, USB- кабель (для связи компьютера с фотоаппаратом)

· Программа для создания мультфильма (Windows Movie Maker, Pinnacle Studio или другая).
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ПРИЛОЖЕНИЕ 1
КАРТА МОНИТОРИНГА ДОСТИЖЕНИЙ ДЕТЬМИ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ

Педагогическая диагностика детей дошкольного возраста

Образовательные результаты и способы их мониторинга.

Каждый этап обучения подразумевает овладение ребенком определенным уровнем знаний, умений, навыков, а так же развитие его личностных качеств.

В первый год обучения обучающиеся дошкольники получают необходимые теоретические знания в области видеоискусства, формируют основные навыки техники безопасности и теоретические знания в области работы с фото-видеотехникой, знакомятся с различными областями применения современных технических средств обучения.

В течение второго года обучения совершенствуют и закрепляют свои знания по технике безопасности работы с фото, видео оборудованием, в правильном обращении и использовании этого оборудования. Формируют и закрепляют знания и умения по созданию мультфильмов на литературной основе, создают собственные сценарии, персонажей, декорации. Умеют работать в команде.

Мониторинг освоения образовательной программы основывается на анализе достижения детьми промежуточных результатов, которые описаны в каждом разделе образовательной программы. Для каждого года обучения основным разделам выделяются измеряемые параметры, соответствующие ожидаемым результатам. В технологической таблице по критериям оценочной шкалы (от 2 до 0 балла) фиксируется минимальный и максимальный уровни выраженности этих параметров. Педагог, пользуясь шкалой, определяет у конкретного ребенка степень усвоения того или иного предметного параметра, а так же уровень развития личностных качеств. Среднеарифметический результат по каждому из выделенных в таблице разделов заноситься в индивидуальную карту усвоения ребенком образовательной программы. Заполнение карты осуществляется 2 раза в год – в середине и конце учебного года.

Анализ карт развития позволяет оценить эффективность образовательной программы и организацию образовательного процесса в группе обучающихся дошкольников (Таблица 1).

Таблица 1
	Ф И ребенка
	Озвучивание мультфильма
	Нарисованные мультфильмы
	Кукольные мультфильмы
	Пластилиновые мультфильмы
	Оценка

	
	
	Использует способы различного наложения цвета
	Создает сюжет и декоративные композиции
	Создает иллюзию движения
	Правильно использует  приемы оживления  куклы
	Умеет импровизировать с куклой
	Проявляет интерес к созданию кукольных мультфильмов
	Лепит предметы, передавая их форму и пропорции
	Оживляет героев
	Создает пластилиновые мультфильмы
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Показатели
 
             Высокий – 2 б. Ребенок активно проявляет интерес к мультипликационной деятельности (озвучивает героев мультфильмов, эмоционален в озвучивании). Умеет общаться с партнером, правильно использует приёмы оживления героев разных видов мультфильмов. Умеет создавать образ мультипликационного героя, используя различные средства художественного творчества. Может создавать иллюзию движения. Проявляет творчество и инициативу на занятиях.

Средний – 1 б. Ребенок активен периодами, интерес к мультипликационной деятельности (озвучивает героев мультфильмов, эмоционален в озвучивании) кратковременный. Умеет общаться с партнером, при оживлении героев разных видов мультфильмов допускает некоторые ошибки. С помощью взрослого создает образ мультипликационного героя, используя различные средства выразительности. Не всегда может создавать иллюзию движения. Самостоятельно не проявляет творчество и инициативу. 
 Низкий – 0 б. Ребенок пассивен, не проявляет интерес к мультипликационной деятельности (с ошибками озвучивает героев мультфильмов, не всегда эмоционален в озвучивании). Не умеет общаться с партнером, не правильно использует приёмы оживления героев разных видов мультфильмов, допускает ошибки. С помощью взрослого частично создает образ персонажа, мало использует средства выразительности. Не может создавать иллюзию движения. Творчество и самостоятельность отсутствует.
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